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برابر10را x=5مقدارکهبنویسیدایبرنامه:1مثال
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مقدارکهبنویسیدایبرنامه:2مثال
x =10   وy=20

نتایحوکندضربیکدیگردرسپسوجمعیکدیگربارا
.دهدقرار  wو zمتغیرهایدرترتیببهرا
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ذیلبرنامهدررامتغیرنوعخواهیممیکنیدفرض
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